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1 Einleitung

Die Digitalisierung hat Einfluss auf unser ganzes Leben. Nicht nur in den heutigen
Berufen, sondern auch in der Freizeit sind die digitalen Einflisse taglich spurbar und
nicht mehr wegzudenken.

Somit hat auch die Schule, in der die Kinder einen Grof3teil ihrer Zeit verbringen, die
Pflicht, den Kindern die notwendigen Handwerkszeuge an die Hand zu geben, um die
fortschreitende Digitalisierung zu meistern.

,Die elektronischen Informations- und Kommunikationstechnologien sind ebenso wie
die traditionellen Medien Hilfsmittel des Lernens und Gegenstand des Unterrichts. Der
Unterricht in der Grundschule vermittelt den Kindern eine Orientierung Gber wichtige
Informationsmoglichkeiten und leitet sie an, vorhandene Informations- und
Kommunikationsmedien sinnvoll zu nutzen. Indem die Medien selbst zum Gegenstand
der Arbeit im Unterricht werden, erfahren die Schulerinnen und Schuler Mdglichkeiten
und Beschrankungen einer durch Medien gepragten Lebenswirklichkeit. Die
systematische Arbeit mit Medien tragt dazu bei, die Medienkompetenz der
Schiilerinnen und Schiiler zu entwickeln."!

2 Bestandsaufnahme und Ausgangssituation (Hardware)

Im Mai 2017 bildeten die Grundschulen der Stadt Delbriick einen Arbeitskreis. In
diesem wurde die Medienausstattung der Grundschulen auf den Prifstand gestellt.
Die Unzufriedenheit mit der Funktionalitdt der vorhandenen Hardware und der
technische Wandel wurden in den Kollegien der Grundschulen zunehmend
thematisiert. Zeitgleich konnte mit dem Blick an die weiterflhrenden Schulen
festgestellt werden, dass das Tablet mehr und mehr Einzug in den Unterricht fand. Die
Grundschulen wurden durch die Politik aufgefordert, zusammen mit den
weiterfuhrenden Schulen ein gemeinsames Medienkonzept zu erstellen, um einen
neuen Weg einzuschlagen. Diesem Vorschlag kam der Arbeitskreis der Delbriicker
Grundschulen nach, so dass im September 2017 dem Delbriicker Schulausschuss ein
gemeinsames Medienkonzept vorgelegt werden konnte, das sich an dem Medienpass
des Landes NRW orientierte. Das Konzept zeigte der Politik zum einen den Einsatz
neuer Medien im Unterricht und gab zeitgleich einen Uberblick tiber die Ausstattung
an den einzelnen Grundschulen. Gleichzeitig wurde auf die Schnittstelle zu den
weiterfiuhrenden Schulen hingewiesen. Dieses war der Anstol3 fur die Politik, im
Bereich Medienausstattung tatig zu werden. Bereits im Frihjahr 2018 wurden die
ersten 30 Tablets und zwei Beamer - inklusive Apple TV - der Johannes-Schule zur
Verfligung gestellt.

1vgl. Lehrplan Grundschule NRW S.15
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Parallel dazu wurde die erste Schulung im Umgang mit der neuen Technik durch den
Schultrager angeboten, an der je zwei Kolleginnen und Kollegen der 6 Delbricker
Grundschulen teilnahmen. Das dort implizierte Wissen wurde in einer Konferenz an
die Kolleginnen und Kollegen weitergetragen.

Im September 2020 verfugt die Johannes-Schule tUber 90 Tablets fir die Hand der
Kinder, einen S/W- Drucker und einen Farb-Drucker, die mit Hilfe von WLAN durch die
Tablets angesteuert werden konnen, sowie Beamer in den Klassenrdumen der
Jahrgange 3 und 4, die mit Apple TV ausgestattet sind. Das Geb&ude ist mit Access
Points ausgestattet, so dass in jedem Klassenraum eine Verbindung zum Internet
besteht.

In Zukunft werden jahrlich 15 Tablets durch den Schultrager angeschafft, so dass keine
Veralterung der Gerate und Technik erfolgt. Fir die Anschaffung der Apps steht der
Johannes-Schule jahrlich ein zuséatzliches Budget von 1000 € zur Verfigung. Die Apps
werden durch die IT-Fachleute der Stadt Delbriick installiert, die ebenso die Wartung
der Geréte Ubernehmen.

3 Organisation und Software

Die Tablets werden derzeit an zwei Orten aufbewahrt, die nur fur Lehrkrafte zuganglich
sind. Eine jahrgangsbezogene Unterbringung ist jedoch bereits geplant. Die Tablets
werden in Ladestationen gelagert und sind stédndig mit dem WLAN verbunden.
Dadurch wird gewéhrleistet, dass eine Wartung jederzeit erfolgen kann und die Tablets
zu jedem Zeitpunkt durch die Lehrkraft eingesetzt werden kénnen.

Eine gewisse Anzahl von Tablets steht jedem Jahrgang zur Verfigung, sodass durch
Absprache immer ein Klassensatz von der Lehrkraft genutzt werden kann. Die Tablets
sind mit farbigen Klebepunkten fir die einzelnen Jahrgdnge markiert.

Zurzeit sind folgende Apps auf den Tablets installiert und werden zur individuellen
Forderung und zur Arbeit an Tages- oder Wochenplanen genutzt:

Deutsch: Zebra Schreibtabelle, Anton, Deutsch lernen mit Mombro und
Zinell, Pages, Lesespiele 1-2, Lesespiele 3-4,

Mathe: Anton Blitzrechnen 1 — 4, Welt der Zahl (Addition/Subtraktion),
Welt der Zahl (Die Uhr),Diagramm Generator, Numbers

Andere Facher: BiParcours, Worksheet Go!, fragFINN, Book Crerator, Mentimeter,
Post it!, Explain Everything, iMovie

Da verschiedene Apps uber eine Sprachunterstitzung verfiigen, sollen alle Kinder
einen Kopfhoérer in inrem Fach haben, um die Apps nutzen zu kdnnen ohne andere
Kinder beim Lernen zu stdren.
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4 Fortbildungsplanung

Um die Kolleginnen und Kollegen in der Medienkompetenz zu schulen, werden
fortlaufend die Angebote der anderen Grundschulen fur die Kollegien der Ubrigen
Schulen gedffnet, sofern noch weitere Platze vorhanden sind. Diese Art des
Vorgehens ermdglicht es den Lehrkraften selbst nach ihren Bedarfen zu handeln und
sich zu schulen, um die Unsicherheiten im Umgang mit den Tablets abzulegen.

Im Schuljahr 2020/21 soll es eine Fortbildung zum Thema ,Unterrichtseinsatz des
Tablets in der Grundschule® geben. Dies soll eine Apple-Fortbildung sein und wird Gber
den IT-Mitarbeiter der Stadt Delbriick angefragt. Durch die Fortbildung soll den
Kolleginnen und Kollegen die vielfaltigen Einsatzmdglichkeiten des Tablets im
Unterricht nahegebracht werden. Besonderer Schwerpunkt ist hierbei, dass das Tablet
als ein selbstverstandliches Hilfsmittel gesehen wird.

In weiteren Micro-Fortbildungen sollen Kleingruppen des Kollegiums schulintern
fortgebildet werden. Hierzu wird zum einen in den Lehrerkonferenzen der
Tagesordnungspunkt ,Digitales Best-Practice” fortgefuhrt. Zum anderen soll die
Medienbeauftragte die Interessensbekundungen von Kolleginnen und Kollegen
aufnehmen und Micro-Fortbildungen organisieren. Diese konnen dann durch
Kolleginnen und Kollegen oder externe Partner (KT) durchgefiihrt werden.

Eine Fortbildung zum Thema Logineo/ Logineo-LMS und Logineo-LMS-Messenger
wird geplant. Der Logineo-Beauftragte arbeitet sich derzeit in die Thematik ein und
wird die Kolleginnen und Kollegen gemeinsam mit der Mediengruppe schulen. Darlber
hinaus soll eine Fortbildung durch das KT erfolgen.

Der Fortbildungsbedarf wird regelmafig abgefragt und auch gréf3ere Fortbildungen im
Fortbildungskonzept verankert.

5 Verbindliche Lernmodule

Der Medienkompetenzrahmen NRW (siehe Anlage) ist Grundlage fur das schul-eigene
Medienkonzept. Entsprechend der Ausstattung der Schule und unter Beriicksichtigung
der Kompetenzbereiche wurden bei einem padagogischen Ganztag in den
Jahrgangsteams einzelne Lernmodule entwickelt. Mit Hilfe der Lernmodule soll der
Kompetenzaufbau der Schilerinnen und Schuler Gber alle Facher hinweg gefordert
werden.

Die ausgearbeiteten Lernmodule werden im Schuljahr 2020/2021 durch die Lehrkrafte
erprobt, in Teamsitzungen vor- und nachbereitet sowie evaluiert. In den
Lehrerkonferenzen (Dezember 2020 und Mai 2021) werden die Evaluationsergebnisse
vorgestellt.
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Modul: Orientierung im Schulplaner und Anwendung

Jahrgang/Jahrgiange: 1 Fach/Facher: Ubergreifend

Dauer: ganzjahrig Autor: Budde, Konken, Ramsbrock, Ganzke, Blising

Beschreibung:

e gemeinsames Betrachten des Schulplaners (Aufteilung, Einband, Gummiband)

e Wocheniibersicht verinnerlichen und sich orientieren
e Hausaufgabensymbole einfiihren und nutzen

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren

3. Kommunizieren und

1.1 Medienausstattung

Kooperieren
3.1 Kommunikations- und

X 2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse
- . 3.2 Kommunikations- und
1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung .
Kooperationsregeln
N . 33K ikati .K -
X | 1.3 Datenorganisation 2.3 Informationsbewertung ommuhixation u. Roope

ration in der Gesellschaft

1.4 Datenschutz und

. . . 2.4 Informationskritik
Informationssicherheit

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

4.1 Medienproduktion und

. . 5.1 Medienanalyse
Prasentation

3.4 Cybergewalt und -
kriminalitat

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtliche G dl i
echtliche Grundlagen Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz: Schulplaner, Visualisierung der Wocheniibersicht an der Tafel

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):
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Modul: Tableteinfiihrung mit allen Kindern

Jahrgang/Jahrgénge: 1 Fach/Facher: Gbergreifend

Dauer: 1 bis 3 Stunden Autor: Konken, Ramsbrock, Ganzke, Biising, Budde

Beschreibung:

e vorstellen und besprechen des Regelplakats ,,Umgang mit dem Tablet”

e duBerliche Erkundung der Tabletoberflache

e Homebutton, Lautstarke, Kopfhoreranschluss, Kamera, Ladekabelanschluss kennenlernen
=» unter der Dokumentenkamera zeigen
=» dann gemeinsam ausprobieren

e App ausprobieren / Prinzip ,,App“ erkldren

e selbst Fotos machen und l6schen

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X 2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln
3.3 Kommunikation u. Koope-

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren

x | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung

1.3D isati 2.3 Inf ti t

X 3 Datenorganisation 3 Informationsbewertung ration in der Gesellschaft

X L4 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}/v"alt und -
Informationssicherheit kriminalitat

4. Produzieren und Prasentieren 5. Analysieren und Reflektieren

4.1 Medienproduktion und

.1 Medi I
Prasentation > edienanalyse

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz: Beamer in den Klassenrdumen des Jahrgangs 1, Tablet fiir jedes Kind

(Klassensatz), Halterung fiir das Tablet

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):

4.4 Rechtliche Grundlagen
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Modul: Land-Art

Jahrgang/Jahrgiange: 1 Fach/Facher: Kunst

Dauer: ca. 1 bis 2 Stunden Autor: Budde, Konken, Ramsbrock, Ganzke, Blising

Beschreibung:
e Gestaltung mit Naturmaterialien (z.B. Mandala aus Blattern, etc. legen; Alphabet legen)
e Fotos von den Kunstwerken mit dem Tablet (Kamera) erstellen, um sie dauerhaft zu erhalten und sie zu
prasentieren
e Fotos Giber Beamer betrachten, evtl. ausdrucken und ausstellen

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X 2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse
- . 3.2 Kommunikations- und
x | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung

Kooperationsregeln

3.3 Kommunikation u. Koope-

13D isati 2.3 Inf ti t

3 Datenorganisation 3 Informationsbewertung ration in der Gesellschaft

14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}NfaIt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

X 4.1 Medienproduktion und 5.1 Medienanalyse

Prasentation

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

4.4 Rechtliche Grundlagen

Notwendiger Medieneinsatz: Tablet, Schutzhiille fiir den AuBenbereich, Beamer

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...): Buch/Film von Andy Goldsworthy (Christa fragen),
Buch: Kunstunterricht in der Grundschule — Elementares Lernen mit Feuer, Wasser, Erde, Luft; Entdecke die

Farben d. Natur-Werkstattbuch
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Modul: Prasentation von Friihbliihern

Jahrgang/Jahrginge: 1 Fach/Facher: SU

Dauer: 3 bis 4 Wochen Autor: Ganzke, Konken, Budde, Blising, Ramsbrock

Beschreibung:
e Auswahl verschiedener Frihbliiher
e in Gruppen aufbereitete Informationen tber verschiedene Frihbliher lesen und auswerten
e Informationen auf einem vorgefertigten Steckbrief (ibertragen (Uberarbeitung der Rechtschreibung)
e Steckbrief / Frihbliher mithilfe der Dokumentenkamera prasentieren (Bestandteile zeigen)

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X 2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse
. . 3.2 Kommunikations- und
1.2 Digitale Werkzeuge X | 2.2 Informationsauswertung .
Kooperationsregeln
N . 3.3 Kommunikation u. Koope-
x | 1.3 Dat t 2.3 Inf t b t .
atenorganisation nformationsbewertung ration in der Gesellschaft
14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}/v"alt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

X 4.1 M?d|enpr.odukt|on und 5.1 Medienanalyse
Prasentation

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung
Notwendiger Medieneinsatz: Informationstexte, Tablet, Tabletstander, Steckbriefvorlage, ggf. Drucker

4.4 Rechtliche Grundlagen

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):
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Modul: , Luftpost fiir den Weihnachtsmann” (Brigitte Weninger)

Jahrgang/Jahrginge: 2 Fach/Ficher: Deutsch

Dauer: 6 h Autor: Bee, Fau, Gro, Hey, Cul

Beschreibung:

Die Schiilerinnen und Schiiler horen sich das Horspiel ,Luftpost fir den Weihnachtsmann“ an
(www.wdrmaus.de/hoergeschichten).
Sie beantworten die dazugehorigen Quizfragen bei ,,Antolin“.

Die Kinder notieren in Anlehnung an das Hoérspiel einen Dankbrief an den Weihnachtsmann. Sie tippen diesen
Brief bei ,,Pages” ab und gestalten ihn.

Die Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre geschriebenen Briefe und ihre Gestaltung vor.

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3 Kommunikation u. Koope-

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren

1.1 Medienausstattung

(Hardware) 2.1 Informationsrecherche X

x | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

ration in der Gesellschaft

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

. Produzieren und Prasentieren

2.4 Informationskritik

. Analysieren und Reflektieren

3.4 Cybergewalt und -
kriminalitat

4.1 Medi kti
X edienproduktion und 5.1 Medienanalyse

Prasentation

x | 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

4.4 Rechtliche Grundlagen

Notwendiger Medieneinsatz:
Tablet

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):
www.wdrmaus.de/hoergeschichten, Zugang , Antolin“, ,Pages”
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au

Modul: Festigung des Stellenwertverstandnisses durch die App ,,Stellenwerte iiben

Jahrgang/Jahrginge: 2-4 Fach/Ficher: Mathematik, Forderunterricht

Dauer: 1h Autor: Bee, Fau, Hey, Wil

Beschreibung:

Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen die Ubungssoftware , Stellenwerte (iben” zur Darstellung mehrstelliger
Zahlen auf der Grundlage eines fundierten Stellenwertverstandnisses.

Nachdem die Schiilerinnen und Schiiler im Unterricht die beiden Prinzipien des Biindelns und Sortierens physisch
erfahren und verstanden haben, kann durch die App ,Stellenwerte (iben” dieses Verstandnis gefestigt werden.

Mégliche Ubungen innerhalb der App:

Menge -> Zahlwort
Menge -> Zahlzeichen
Zahlzeichen -> Menge
Zahlzeichen -> Zahlwort
Zahlwort -> Zahlzeichen
Zahlwort -> Menge

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X 2.1 Informationsrecherche X .
(Hardware) Kooperationsprozesse
. . 3.2 Kommunikations- und
x | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung

Kooperationsregeln
3.3 Kommunikation u. Koope-
ration in der Gesellschaft
14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}/v"alt und -
Informationssicherheit kriminalitat

1.3 Datenorganisation 2.3 Informationsbewertung

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

4.1 Medienproduktion und

. . 5.1 Medienanalyse
Prasentation

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtliche Grundl .
echiliche Lrundiagen Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:
Tablet mit installierter Ubungssoftware , Stellenwerte iiben”

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):

11
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Modul:

Jahrgang/Jahrginge: Fach/Féicher:

2. Jahrgang Deutsch (Grammatik — Wortart ,,Nomen®)
Dauer: Autor:

1 Stunde Beer, Culley, Faulhaber, Gréone, Heybrock, Wils

Beschreibung:

- Die Unterrichtstunde ist Teil der Einheit , Einflihrung der Wortart Nomen*.

- Die Kinder wissen bereits, dass man viele Nomen (nicht alle!) abbilden bzw. sehen kann.

- Die Kinder wissen auBerdem, dass man alle Nomen groR schreibt und Nomen einen Artikel haben.

- Mit Hilfe eines Beamers und des Tablets wird ein Wimmelbild an die Wand projiziert.

- Die Kinder bekommen die Aufgabe, mit Hilfe des Tablets, der App ,,Notability“ (Pages) und des Pencils
innerhalb von 10 Minuten so viele Nomen wie moglich (mit Artikel) zu notieren.

- Vor Arbeitsbeginn bekommen die Kinder den Hinweis, an die GroRRschreibung von Nomen zu denken.

- Die Kinder teilen sich mit dem Sitznachbarn ein Tablet und bearbeiten diese Aufgabe in Partnerarbeit.

- Die Kinder kdnnen (iber die Rechtschreibung der Nomen mit dem Sitznachbarn diskutieren, sie tritt bei
dieser Ubung jedoch zunichst in den Hintergrund. Nur die GroRschreibung soll bedacht werden.

- Nach 10 Minuten werden die Kinder aufgefordert, ihre Nomen (mit Artikel) zu nennen.

- Die Nomen werden an der Tafel tabellarisch nach verschiedenen Kategorien dem jeweiligen Wimmelbild
entsprechend (Menschen, Kleidung, Kérperteile, Spielzeug, Tiere, Pflanzen, Lebensmittel etc.)
gesammelt.

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X 2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse
. . 3.2 Kommunikations- und
x | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung .
Kooperationsregeln
N . 3.3 Kommunikation u. Koope-
1.3 Dat t 2.3 Inf t b t .
atenorganisation nformationsbewertung ration in der Gesellschaft
14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}NfaIt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prdsentieren . Analysieren und Reflektieren

y 4.1 M?d|enpr.odukt|on und 5.1 Medienanalyse
Prasentation

x | 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtliche Grundl .
echiliche Lrundiagen Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:
- Tablet, Pencil, App ,, Notability” (Pages), Beamer, Wimmelbild (digital), Tafel

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):

12
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Modul:

Jahrgang/Jahrginge: Fach/Féicher:

2. Jahrgang Deutsch (Grammatik — Wortart ,Verben®)
Dauer: Autor:

2 Stunde Beer, Culley, Faulhaber, Gréone, Heybrock, Wils

Beschreibung:

- Die zwei Unterrichtstunden sind Teil der Einheit ,Einflihrung der Wortart Verben”.

- Die Kinder wissen bereits, dass Verben Worter sind, die beschreiben was jemand tut.

- Die Kinder wissen auRerdem, dass man Verben klein schreibt.

- Die Kinder haben im Vorfeld bereits mit dem Tablet gefilmt.

- Die Kinder bekommen in der ersten Stunde die Aufgabe, sich in Dreiergruppen gemeinsam drei Verben
zu Uberlegen, die sie pantomimisch darstellen konnen (hipfen, lesen, trinken). Die Verben werden noch
nicht verraten.

- Als Differenzierung kdnnen einige Gruppen Wortkarten mit Verben von der Lehrkraft bekommen.

- Die Gruppen verteilen sich mit einem Tablet im Schulgebdude und filmen ihre drei pantomimischen
Darstellungen. Jedes Kind stellt ein Verb dar, jedes Kind filmt einmal.

- In der zweiten Stunde werden die Filme der verschiedenen Gruppen gezeigt.

- Eine Gruppe stellt seine drei Filmaufnahmen vor. Die anderen Gruppen miissen danach die drei
gezeigten Verben auf dem Tablet mit der App ,,Notability” (Pages) und dem Pencil notieren.

- Fir jedes richtige Verb erhalt die Gruppe einen Punkt.

- Die Gruppe, die am Ende der Stunde die meisten Punkte sammeln konnte, gewinnt das Spiel.

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X 2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse
. . 3.2 Kommunikations- und
x | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung .
Kooperationsregeln
N . 3.3 Kommunikation u. Koope-
1.3 Dat t 2.3 Inf t b t .
atenorganisation nformationsbewertung ration in der Gesellschaft
14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}NfaIt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prdsentieren . Analysieren und Reflektieren

y 4.1 M?d|enpr.odukt|on und 5.1 Medienanalyse
Prasentation

x | 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtliche Grundl .
echiliche Lrundiagen Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:
- Tablet, Pencil, App ,, Notability” (Pages) , Beamer,

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):

13
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TOIWSCP\M le .
Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Einen Wetterbericht erstellen (Video-Dreh)

Jahrgang/Jahrginge: 3 Fach/Fiacher: Sachunterricht

Dauer: 1 Woche Autor: T.Werth

Beschreibung:

e SuS informieren sich Uber das Thema ,Wetterbericht anhand von bereitgestellten Info- und
Ubungsblattern, Wetterberichte im Radio anhéren und im Fernsehen ansehen/ in Zeitungen nachlesen

e Wichtige Inhaltspunkte werden gesammelt und gemeinsam besprochen.

e Ein Wortspeicher/Wortersammlung/Mindmap wird angelegt, die die SusS fir ihren eigenen Wetterbericht
nutzen sollen.

e SuS informieren sich Uber das Wetter an einem ausgewdhlten Tag und formulieren dazu einen
Wetterbericht.

e Sie gestalten ein groBes Hintergrundplakat (Deutschland/ NRW/ Paderborn/Delbriick) mit
Wetterinformationen, vor dem sie ihren Wetterbericht sprechen kénnen.

e Festlegen eines Sprechers/mehrerer Sprecher

e Uben des Sprechtextes

e Filmen des eigenen Wetterberichts mit dem Tablet

e Prasentation des Wetterberichts vor der Klasse (Beamer)

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW- Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung % | 2.1 Informationsrecherche 31 Kommunl.katlons- und
(Hardware) Kooperationsprozesse
- . 3.2 Kommunikations- und
X | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung

Kooperationsregeln
3.3 Kommunikation u. Koope-

13D isati 2.3 Inf ti t

3 Datenorganisation 3 Informationsbewertung ration in der Gesellschaft

14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}NfaIt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

4.1 Medienproduktion und

. . 5.1 Medienanalyse
Prasentation

X | 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtliche Grundl .
echiliche Lrundiagen Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:
Arbeitsblatter, Wortspeicher, Plakat, Tablet

Anhang (Hinweise &Links zu Materialien, Anleitungen...):

14
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Johannes=-Schule

mitein ander lernen, gomeinsam wact

Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Einfihrung in die Arbeit mit dem Book Creator

Jahrgang/Jahrginge: 3 Fach/Ficher: Deutsch

Dauer: 2 Schulstunden Autor: Lemken, Haertl

Beschreibung:

e SuS werden Uber das Erklarvideo , Lernvideo zur Erstellung von E-Books, lvi-Education” in die Thematik
eingefiihrt.

e SuS erproben die vorgestellten Schritte:
- Individuelle Auswahl eines Themas, z.B. ,,Das bin ich”
- Erstellen einer Deckseite
- Gestaltung einer weiteren Seite
- Prasentieren der Ergebnisse mit Hilfe des Beamers

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW- Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und
Kooperieren
3.1 Kommunikations- und

Informieren und Recherchieren

1. Bedienen und Anwenden 2.

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2.1 Informationsrecherche

Kooperationsprozesse

X | 1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation u. Koope-
ration in der Gesellschaft

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und
Prasentation

2.4 Informationskritik

. Analysieren und Reflektieren

5.1 Medienanalyse

3.4 Cybergewalt und -
kriminalitat

X | 4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:
Tablet mit der App ,,Book Creator”

Anhang (Hinweise &Links zu Materialien, Anleitungen...):

15
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Johannes=-Schule

mitein ander lernen, gomeinsam wact

Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul:

Text in Form eines Buches am Tablet gestalten und prasentieren

Jahrgang/Jahrginge: 3

Fach/Ficher:

Deutsch

Dauer: 3 Schulstunden

Autor: Lemken, Haertl

Beschreibung:

e SusS liberlegen sich Friihlingsgedichte (z.B. Elfchen, Rondell)
e SuSlegen im Book Creator eine Deckseite an und pro Gedicht eine Seite.
e SuS schreiben den Gedichttext im Book Creator.

e SuS nutzen verschiedene Gestaltungsmoglichkeiten

- Malen zum Text

- Einfigen von Rahmen, Bildern, selbst erstellten Fotos, Farben etc.
SuS prasentieren das Buch Giber den Beamer der Klasse

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW- Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

1. Bedienen und Anwenden

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. Informieren und Recherchieren

2.1 Informationsrecherche

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

X | 1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation u. Koope-
ration in der Gesellschaft

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und
Prasentation

2.4 Informationskritik

. Analysieren und Reflektieren

5.1 Medienanalyse

3.4 Cybergewalt und -
kriminalitat

X | 4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte

Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:
Tablet mit der App ,,Book Creator”

Anhang (Hinweise &Links zu Materialien, Anleitungen...):

16
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Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Fotostory zum Thema ,,Marchen”

Jahrgang/Jahrginge: 3 Fach/Facher: Deutsch

Dauer: ca. 2 Wochen Autor: Haertl, Lemken, Werth, Peitz

Beschreibung:
e Mairchen als Textvorlage sichten
e Auswahl der wichtigen Handlungssituationen (Abfolge)
e Darstellung der Standbilder/Fotos planen (Kostiime, Requisiten), Rollenverteilung (Darsteller,
Regisseur, Fotograf)
e Fotos aufnehmen
e passende Fotos auswahlen
e Textpassagen erstellen und einfiigen
e Prédsentationsmoglichkeiten: ausdrucken/Diashow

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X 2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse
. . 3.2 Kommunikations- und
x | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung

Kooperationsregeln
3.3 Kommunikation u. Koope-

13D isati 2.3 Inf ti t

3 Datenorganisation 3 Informationsbewertung ration in der Gesellschaft

14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}/v"alt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

X 4.1 M?d|enpr.odukt|on und 5.1 Medienanalyse
Prasentation

X | 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung
Notwendiger Medieneinsatz: Mirchentexte, Kostiime/Requisiten, Tablet (Kamera), Dia App

4.4 Rechtliche Grundlagen

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...): Arbeitsplan Deutsch (Marchen)

17
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TOIWSCP\M le .
Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Informationsrecherche fiir einen Vortrag zum Thema , Fledermaus”

Jahrgang/Jahrginge: 3 Fach/Fiacher: SU

Dauer: 2 Wochen Autor: Haertl, Lemken, Werth

Beschreibung:
e Kriterien fiir einen Vortrag anhand der Trainingsspirale erarbeiten
¢ Informationen recherchieren
¢ Informationen gliedern, sortieren und selektieren
¢ Informationen aufbereiten (schreiben und drucken)
a) Informationen liber eine Fledermausart in Steckbriefform festhalten
b) Informationen zum jeweiligen Teilthema als Stichwortzettel erstellen

e Vortrag vorbereiten (Moderationskarten, Aufteilung, iiben)
e Vortrag halten

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden . Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X x | 2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse
. . 3.2 Kommunikations- und
x | 1.2 Digitale Werkzeuge X | 2.2 Informationsauswertung .
Kooperationsregeln
N . 3.3 Kommunikation u. Koope-
1.3 Dat t 2.3 Inf t b t .
atenorganisation nformationsbewertung ration in der Gesellschaft

1.4 Datenschutz und . . 3.4 Cybergewalt und -
. . . 2.4 Informationskritik R
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

X 4.1 Medienproduktion und 5.1 Medienanalyse

Prasentation

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung
Notwendiger Medieneinsatz: Sachtexte, Frag-Finn-App, Biicher

4.4 Rechtliche Grundlagen

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...): Trainingsspiralenordner, Arbeitsplan SU,
Steckbriefvorlage

18
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Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Daten sammeln — Daten darstellen

Jahrgang/Jahrginge: 4 Fach/Ficher: Mathematik (ggfs. fachibergreifend mit
SU oder Deutsch)

Dauer: Autor: Culley, Fliter, Peter, Menne

2 Wochen

Beschreibung:

- gemeinsam eine Umfrage erstellen

- die erhaltenen Daten zusammenfassen (auf Papier und/oder Tablet; nach Méglichkeit sollen beide
Varianten kennengelernt werden)

- die gesammelten Daten in einem Diagramm (Balken/Sdule, Kreis) darstellen (zeichnerisch auf Papier
und/oder mit der NumbersApp auf dem Tablet; nach Méglichkeit sollen beide Varianten kennengelernt
werden)

- Aussagen aus den Diagrammen entnehmen kénnen

> Dabei kann jede Frage von einer anderen Gruppe bearbeitet werden, so dass z.B. im Anschluss Plakate mit
den Diagrammen vorgestellt werden kénnen.

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
X x | 2.1 Informationsrecherche X .
(Hardware) Kooperationsprozesse
. . 3.2 Kommunikations- und
x | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung .
Kooperationsregeln
N . 3.3 Kommunikation u. Koope-
1.3 Dat t 2.3 Inf t b t .
X atenorganisation nformationsbewertung ration in der Gesellschaft
X L4 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}/v"alt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

y 4.1 M?d|enpr.odukt|on und 5.1 Medienanalyse
Prasentation

x | 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtliche Grundl .
echiliche Lrundiagen Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:
Tablet mit NumbersApp

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):
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Johannes~-Schule
S 2T Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Einen Audio -Podcast erstellen

Jahrgang/Jahrgiange: 4, Tablet-AG Fach/Fiacher: ohne Fach, evtl. Sachunterricht/ Deutsch/
Musik

Dauer: als Projekt in Verbindung mit einer Autor: Fli

Unterrichtsreihe

Beschreibung:
Die Schiilerinnen und Schiiler erhalten in Kleingruppen die Aufgabe, einen drei- bis finfminitigen Audio-Podcast
zu einem unterrichtsrelevanten Thema zu erstellen und diesen anschlielend zu prasentieren.

Moglicher Ablauf:

Die Schiilerinnen und Schiiler informieren sich Gber das Thema und die technischen Moglichkeiten der
Umsetzung.

Die Schilerinnen und Schiler planen die Umsetzung mit Hilfe der vorhandenen Mittel (z.B. Audioaufnahmen mit
dem Tablet) und strukturieren den Beitrag.

Die Schiiler bereiten die Materialien vor (z.B. Aufnahme von Interviews, Aufnahme von Ger&uschkulissen,
Sammlung oder Aufnahme von Soundeffekten)

Die Schiilerinnen und Schiiler schneiden den Podcast mit einer entsprechenden Software.

Die Schiilerinnen und Schiiler prasentieren den Podcast in der Klasse.

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
Kooperieren
1.1 Medienausstattung 5 1 Informationsrecherche X 3.1 Kommunl.katlons— und
(Hardware) Kooperationsprozesse
. . 3.2 Kommunikations- und
X | 1.2 Digitale Werkzeuge X | 2.2 Informationsauswertung .
Kooperationsregeln
N . 3.3 Kommunikation u. Koope-
1.3 Dat t 2.3 Inf t b t .
atenorganisation nformationsbewertung ration in der Gesellschaft
14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}NfaIt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prdsentieren . Analysieren und Reflektieren

4.1 Medienproduktion und

. . 5.1 Medienanalyse
Prasentation

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtlich I
echtliche Grundlagen X Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:

Handys oder Tablets, die Audio- und/oder Video-Dateien aufnehmen kénnen,

App zur Audio- und/oder Video-Aufnahme, App fiir den Audio- und Video-Schnitt, Beamer zur Prasentation
Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...)
http://www.journalisten-tools.de/recherchieren/die-besten-diktiergeraet-apps-fuer-iphone-und-android/
http://www.schulpodcasting.info
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Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: ,,Gib Cybermobbing keine Chance!“

Jahrgang/Jahrginge: 4 (2. Hj.) Fach/Facher: Sachunterricht (und fachertibergreifend)

Dauer: 6 Unterrichtsstunden (verteilt auf 2-3 Tage) | Autor: Rei, FlU

Beschreibung:

Beleidigungen, Ausgrenzung und Mobbing finden auch im digitalen Raum statt. Cybermobbing kann Kindern und
Erwachsenen groRen Schaden zufligen. Um mehr dariber zu lernen, was Cybermobbing ist und wie man sich und
andere davor schiitzen kann, findet ein Projekt in den einzelnen Klassen statt.

,Gib Cybermobbing keine Chance!” ist ein Kooperationsprojekt der LOBBY Anlaufstelle (Caritasverband
Paderborn e.V.) und des Kreis- und Stadtjugendamtes Paderborn.

Ziele des Projektes:

- Auswirkungen von Cybermobbing verdeutlichen und verringern
- Schuler/innen fur das Thema sensibleren

- Erarbeitung von Schutz- und Handlungsstrategien

- Forderung der Empathiefahigkeit

- Starkung der Medienkompetenz

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren :
Kooperieren
1.1 Medienausstattung . 3.1 Kommunikations- und
2.1 Informationsrecherche .
(Hardware) Kooperationsprozesse

3.2 Kommunikations- und

1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung X .
Kooperationsregeln
N . 3.3 Kommunikation u. Koope-
1.3 Dat t 2.3 Inf t b t X .
atenorganisation nformationsbewertung ration in der Gesellschaft
X L4 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}/v"alt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

4.1 Medienproduktion und

. . 5.1 Medienanalyse
Prasentation

4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtliche Grundl .
echiliche Lrundiagen Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:

Laptops/ PCs/ Tablets mit Internetzugang, Beamer
Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...)
www.internet-abc.de/cybermobbing
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Johannes~-Schule
S 2T Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Eine eigene Kurzgeschichte in einem Textprogramm erstellen

Jahrgang/Jahrginge: 4 Fach/Facher: Deutsch

Dauer: 2-4 Unterrichtsstunden Autor: Fli, Pet, Eng

Beschreibung:

Die Schiilerinnen und Schiiler verfassen zuvor im Unterricht eine Kurzgeschichte zu vorgegebenen Kriterien.
Nach dem schriftlichen Verfassen dieser Geschichte auf ein Schreibblatt/ ins Heft, (ibertragt das Kind seine
Geschichte in ein Textprogramm (Word, Pages). Dazu nutzt es die Diktierfunktion.

Wenn der Text eingesprochen ist,

- speichert das Kind seine Geschichte.

- Uberarbeitet das Kind seine Geschichte inhaltlich.

- Uberarbeitet das Kind seine Geschichte rechtschreiblich.

- Uiberarbeitet das Kind seine Geschichte mithilfe anderer Kinder (Schreibkonferenz).

- gestaltet das Kind seine Geschichte (Format, SchriftgroRe, Schriftart, ...).

- druckt das Kind seine Geschichte aus.

- prasentiert das Kind seine Geschichte (Beamer).

- liest das Kind seine Geschichte vor.

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

3. Kommunizieren und

1. Bedienen und Anwenden 2. Informieren und Recherchieren .
B e Kooperieren
X 1.1 Medienausstattung 5 1 Informationsrecherche 3.1 Kommunl.katlons— und
(Hardware) Kooperationsprozesse
- . 3.2 Kommunikations- und
X | 1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung .
Kooperationsregeln
N . 3.3 Kommunikation u. Koope-
X | 1.3 Dat t 2.3 Inf t b t .
atenorganisation nformationsbewertung ration in der Gesellschaft
14 Datenschutz u'nd . 2.4 Informationskritik 34 Cy'be.rge}NfaIt und -
Informationssicherheit kriminalitat

. Produzieren und Prasentieren . Analysieren und Reflektieren

4.1 Medienproduktion und

. . 5.1 Medienanalyse
Prasentation

X | 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation 5.3 Identitatsbildung

5.4 Selbstregulierte

4.4 Rechtliche Grundl .
echiliche Lrundiagen Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz:
Tablets mit Textprogramm mit Diktierfunktion, Beamer
Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...)
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mitin ander lernen, gomeinsam wact

Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Sachaufgaben strukturieren

Jahrgang/Jahrginge: 4

Fach/Ficher: Mathematik

Dauer: ca. 1 Woche

Autor: Fluter, Menne, Peters, Culley

Beschreibung:

e Reduktion der Sachaufgabe auf die Vorgehensweise
=>» Vereinfachung durch die Taschenrechner-App: App einfiihren (Rechenregeln beachten!)

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

1. Bedienen und Anwenden

. . 3. Kommunizieren und
. Informieren und Recherchieren

Kooperieren

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2.1 Informationsrecherche

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

x | 1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation u. Koope-
ration in der Gesellschaft

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und
Prasentation

2.4 Informationskritik

. Analysieren und Reflektieren

5.1 Medienanalyse

3.4 Cybergewalt und -
kriminalitat

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz: Tablet, Taschenrechner-App

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):
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Johannes=-Schule

mitein ander lernen, gomeinsam wact

Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Fit fiir die Mathearbeit

Jahrgang/Jahrginge: 4

Fach/Ficher: Mathematik

Dauer: 2 bis 3 Stunden

Autor: Peter, Menne, Fllter, Culley

Beschreibung:

e zum Vertiefen und Festigen der behandelten Unterrichtsthemen wird die Anton-App verwendet
e flexibel zu vielen Themenbereichen = jeweilige Themen werden in die Gruppe ,,gepinnt”

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

1. Bedienen und Anwenden

2.

. . 3. Kommunizieren und
Informieren und Recherchieren

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Kooperieren
3.1 Kommunikations- und

2.1 Informationsrecherche X .
Kooperationsprozesse

X | 1.2 Digitale Werkzeuge

3.2 Kommunikations- und

2.2 Informationsauswertung Kooperationsregeln

X | 1.3 Datenorganisation

3.3 Kommunikation u. Koope-

2.3 Informationsbewertung ration in der Gesellschaft

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und
Prasentation

. Analysieren und Reflektieren

3.4 Cybergewalt und -

2.4 Inf tionskritik
nrormationsirit kriminalitat

5.1 Medienanalyse

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz: Tablets, Anton-App (mit individuellem Zugang), Lehrer mit Plus Version

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):
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Medienkonzept der Johannes-Schule

Modul: Plakaterstellung/-gestaltung zum Thema ,,Planeten

Jahrgang/Jahrginge: 4

Fach/Ficher: SU

Dauer: 3-4 Wochen

Autor: Fluter, Peters, Menne, Schilli

Beschreibung:
e Kriterien erarbeiten
e Gliederung festlegen

¢ Informationen recherchieren

e Informationen gliedern, sortieren, selektieren

¢ Informationen aufbereiten (herausschreiben oder drucken)

e Plakat anhand der Kriterien gestalten (Planung und Umsetzung)
e Vortrag vorbereiten (Moderationskarten, Aufteilung, liben)

e Plakat prasentieren

Kompetenzvermittlung gem. Medienkompetenzrahmen NRW — Zutreffende Kompetenzen bitte ankreuzen

1. Bedienen und Anwenden

. Informieren und Recherchieren

3. Kommunizieren und

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2.1 Informationsrecherche

Kooperieren
3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

x | 1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

x | 1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation u. Koope-
ration in der Gesellschaft

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und
Prasentation

2.4 Informationskritik

. Analysieren und Reflektieren

5.1 Medienanalyse

3.4 Cybergewalt und -
kriminalitat

X | 4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

X | 4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

X | 4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Notwendiger Medieneinsatz: Tablet, Frag-Finn-App, Poster

Anhang (Hinweise & Links zu Materialien, Anleitungen...):
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Medienkonzept der Johannes-Schule

6 Konzept fiir die technische Ausstattung

Die Johannes-Schule hat, wie bereits beschrieben 90 Tablets fiur die Schiler. 55
weitere Tablets werden fur die Ausleihe an bedurftige Schilerinnen und Schiler zur
Verfigung gestellt, falls es zu einer SchulschlieBung kommt.

Daruber hinaus werden alle Lehrkrafte mit einem Dienst-Tablet ausgestattet. Die
Tablets werden durch den Schultrdger gewartet und mit den notwendigen Apps
ausgestattet. Das Tablet wird mit einem Apple-Stift geliefert.

Die Ausleuchtung des WLAN lasst momentan eine Verbindung in allen Bereichen der
Schule zu, jedoch ist die Stabilitdt des WLAN noch nicht ausreichend.

Die Jahrgange 2 bis 4 sind mit einem Beamer und einer Projektionsflache ausgestattet.

Die Tablets sind mit Tier- bzw. Obstnamen versehen. Dies bietet bei einer Speicherung
von Daten den Vorteil, dass bei bei einer spateren Nutzung durch die Schulerin oder
den Schiler das entsprechende Tablet eindeutig zugeordnet werden kann und ein
Zugriff auf die eigenen Daten ermoglicht wird. Dies soll jedoch nur eine
vorubergehende Losung sein, bis eine Cloudlésung (z.B. Logineo) eingerichtet ist. Alle
Tablets werden durch die IT-Abteilung gewartet und mit entsprechenden
Softwareupdates und neuen Apps versorgt. Nach der Nutzung im Unterricht missen
die Tablets daher in den vorgesehenen Ladestationen gelagert werden.

6.1 Zukunftskonzept fiir die technische Ausstattung
Um zukinftig durchgéangig und erfolgsorientiert das Medienkonzept umsetzen zu
kénnen, missen folgende Punkte verbessert bzw. ausgebaut werden.

1) Die Ausstattung der Schule mit Tablets muss fortgesetzt werden, bis allen
Klassen mindesten ein halber Klassensatz zur Verfiigung steht (dies ist bereits
mit der Stadt beschlossen, muss jedoch beschleunigt werden).

2) Die Dienst-Tablets missen mit einer Bluetooth-Tastatur ausgestattet werden.

3) Alle Klassenrdume mussen mit Beamern und Projektionsflachen ausgestattet
werden.

4) Jeder Raum muss mit einem Accesspoint ausgestattet werden und ein stabiles
schnelles WLAN-Netzwerk muss gewahrleistet sein.

5) Die Kostengrenze fur Apps muss erhoht werden.

6) Jeder Schiler muss eine Moéglichkeit haben, seine eigenen Daten in einer Cloud
datenschutzsicher speichern zu kénnen, um von jedem Gerat auf seine Daten
zugreifen zu kdénnen.
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6.2 Zukunftskonzept fiir die padagogische Arbeit

1) Ein umfangreicher Fortbildungsplan muss gemeinsam mit Prozessberatern,
Schulamt und Schultrager aufgestellt werden und die Finanzierung gesichert sein.

2) Weitere Lernmodule werden von den Kolleginnen und Kollegen entwickelt,
getestet und evaluiert.

3) Eine durchgangige Implementierung der Lernmodule in die schuleigenen
Arbeitsplane erfolgt.

7 Bedienung und Anleitung

7.1 Nutzung des Deckenbeamers in Verbindung mit dem Tablet
Schritt 1: Inbetriebnahme des Beamers

Die Fernbedienung fur den Beamer liegt IMMER in der Pultschublade. Durch Driicken
des On/OFF-Knopfes (links oben auf der Fernbedienung) wird der Beamer in Betrieb
gesetzt.

Schritt 2: Verbinden des Beamers mit dem Tablet

Zunachst muss das Tablet entsperrt werden (Sperrcode individuell). Sobald der
Startbildschirm zu sehen ist, mit dem Finger von der rechten oberen Ecke in die Mitte
wischen. Das Einstellungsmenl 6ffnet sich. Der Button ,Bildschirm synchronisieren®
anklicken. Es erscheint die Liste mit den verfligbaren Beamern. Durch Scrollen der
Liste (hoch- und runterwischen) kann der richtige Beamer gesucht werden. Die
Beamerbezeichnung entspricht der Raumnummer (z.B.: GSJ_101). Diese steht an der
Innentiir des Klassenraums (rechte obere Ecke) oder auf3erhalb des Klassenraums
neben der Tur. Durch Anklicken des Beamers beginnt die Synchronisierung des
Beamers mit dem Tablet. Ein Uber den Beamer angezeigter Code muss auf dem Tablet
eingegeben werden und die Synchronisierung ist abgeschlossen. Durch Klicken auf
das Tabletfeld schliel3t sich das Einstellungsmeni und das Bild des Tablets ist Uber
den Beamer auf der Projektionsleinwand zu sehen.

Fehlerbehebung

e Falls es zu keiner Verbindung zwischen Beamer und Tablet kommt, zun&chst
kontrollieren, ob die Beamerbezeichnung mit der Raumbezeichnung
Ubereinstimmt.

e Falls der richtige Beamer aus der Liste angesteuert wurde und keine Verbindung
zustande kommt, das Tablet neu starten und Schritt 2 wiederholen.

e Schulleitung, Medienbeauftragte oder Hausmeister informieren. Diese nehmen
weitere Schritte vor (Information der IT der Stadt Delbriick).
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miteinander leben, voneinandor lenen, gemeinsam wachsen

Medienkonzept der Johannes-Schule

1.1 Madis naussiattung
(Hardwara)

Mediermussiattung |Hardwane|
kerninen, auswahlen urd refl=kben
arrsenden; mit dieser veranbasar-
tung=eoll urmgehen

1.2 Digitaks Warkzouga

‘Werschizdene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kerinen, avswahlen sowee diese
kreativ, reflektiert und rielgerich-
b=t minsetzen

1.3 Damnorganisation

Informationen und Daten sicher
speichemn, wisderfinden und won
verschiedenen Orten abrnufen;
Irdormationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren urnd
strukturiert autbesabiren

1.4 Datenschet: und
Informationssiderhait

Verantwortungsyoll m per-
sonlichen wnd fremden Daten
wmgehen; Datenschutr, Privat-
sphére und Informationssicherheit
beschi=n.

Anlage Medienkompetenzrahmen NRW

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

O]

21 Informatiensre dharcha

Informationsrecherchen ziel-
gerichiet dunchfihren und dabei
Swchstrategien amsenden

2.2 Informatiensauswarfung

Themenrelesante Informationen

und Daten aus Medienangeboten
Filbe=rn, strukburien=n, wmawandeln
und sufbereiten

2 2 Informatisnsbowartung

Informationen, Daten urd ihee
Guellen sowie dahinterliegende
Strategien urd Absichien erken-
rnen und kritisch bewerten

2 & Informatienskritik

Unangemessene und gefahrdends
Medieninhalte erikennen und hin-
sichilich rechilicher Grundlagen
sorwie gesellschafilicher Mommen
und ‘Werte einschitren: Jugend-
und VYerbravcherschutz kerinen
und Hilis- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUMITIEREN
LD
EOOPERIEREN

2.1 Kommu nikations- und
Kooparationsprozassa

Kommunikatiors- wnd Koopers-
tionsproresse mit digitalen ¥erk-
reugen Diclgerichbet gestaltben
sowie mediale Produkte und
Infarmatiors=n teilen

2.2 Kommu nikati ons- und
Kooparationsm galn

Regeln fiir digitale Kormmuni-
kation und Kooperatian kenrnen,
formulieren wnd einhatien

2.3 Kommumikation wnd Koopara-
‘tion in dar Gasallschaft

Kommunikatiorns- wnd Koape-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhahe an der Gesell-
wchaft gestalien und reflektieren;
ethische Grundsdtoe coake
kulturell-ges=llschaitliche
Normen beachten

2.4 Cyborngewalt mnd
-kriminalitat

Persinliche, gesellschattiche
urd wirtschafiliche Risiken und
Augwirkungen won Cybergeaalt
urd -kriminalitdt erkennen sowie
Anzpredchipariner und Reaktiore-
maglichkeiten kennen und nutzen

4 PRODUZTEREN

)

UND
PRASENTIEREN

4.1 Ma dienpreduktion und Pra-
samtaticn

Medienprodukie adressaten-
gerecht planen, gestalien urnd
priasentien=n; Miglichkeiten des
Verdtfentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gastaltungsmittal

Gestaltungemittel von Medien-
produkten kermen, refl=ktiert
amar=nden sowie hinsichilich
ibrer Qualitst, Wirkeng und Aus-
sageabsicht beurieilen

4.3 Quallondokumantation

Standands der Quellerangaben
beim Produzieren und Prisen-
tieren von eigenen urd fremden
Inhalten kerinen wnd amasenden

4.4 Rachtliche Grundlagan

Rechtliche Grundlagen des.
Persanlichkeit=- [u.a. d=s Bild-
reschis], Urheber- und Mutnangs-
rechts |wa. Lizenzen| iberprii-
f=n, bewerten und beachien

Exd

-~

L MEDIENKOMPETEMNI
RAHBEM NRW

5. AMALYSEEREN
UKD
REFLEKTIEREM

5.1 Madisnanaly s

Die Vielalt der Medien, fhre Erd-
wicklung und Bedewtungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Mainungshildung

Die interessengeleiete Setrung
und Werbreitung wvon Themen in
Medien erkennen sowie in
Errug auf die Meinungshildung
beurteilen

5.2 lde ntititsbildung

Chancen und Hersusforderungen
won Medi=n Bir diz Realitdtsacahr-
nietumung erkennen und analyzie-
ren sowie fir die sigene Identi-
tatshildurng nutren

o disnnartzung

Meden und ihre Wirkungen be-
schireiben, kritisch reflakiieren
und deren Mutzung selbchner-
antwortlich regulienen; andere bei
ihrer Medizsnnutzung unterstiitren

Grundizgende Frinzipien und
Funktion=weisen der digitalen
Welt id=ntifizieren, k=nnen,
verstehen und besrusst nutzen

Algorithmische Musber und Struk-
turen in verschiedenen Komtexten
erkennen, rechrallziebsn und

= flek timnen

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemilisestmbegien entai-
chaln urd dazu =ine strukburierte,
algarithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
r=n umsetzen wnd die gefundens
Losungsstrategie beurei=n

Einfliisse wan Algarithmen und
Ausairkung der Auviomatisierung
won Pr in der digi 1 Wielt
beschreiben und reflektisren
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